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O que é a Unity3D? 

ÅGame Engine 

 

ÅPrimeira versão lançada em 2005 

 

ÅPlataformas: 
ïWindows, Linux, Mac 

ïWEB (Web Player e Flash) 

ïCelulares e Tablets (Android, iOS e Windows Phone) 

ïConsoles (PS3, PS4, PSVita, XBOX 360, XBOX One, Wii) 



O que é a Unity3D? 

ÅVersão Gratuita desde 2009 

ï3.3 milhões de registros em 2014 

 



O que é a Unity3D? 

ÅGame engine mais popular entre os desenvolvedores 
atualmente: 



O que é a Unity3D? 

ÅFerramenta mais utilizada no desenvolvimento de 
jogos 3D para dispositivos moveis: 



ÅUtilizada por pequenas e grandes empresas: 
ïCartoon Network, Coca-Cola, Disney, Electronic Arts, LEGO, Microsoft, 

NASA, Nexon, Nickelodeon, Square, Ubisoft, Warner Bros... 

 

ÅDirectX e OpenGL 

 

ÅScript: 
ïJavaScript (UnityScript) 

ïC# 

ïBoo 

 

ÅAsset Store 
 

O que é a Unity3D? 



!ƭƎǳƴǎ WƻƎƻǎΧ 

http:// unity3d.com/showcase/gallery  
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Unity3D - Interface Principal 

ÅInterface 

ïProject Assets 

ïScene Hierarchy 

ïScene Editor 

ïObject Inspector 

ïToolbar 

ïGame View 



Unity3D - Objetos 

ÅCriação de Objetos: 

ïObjetos Básicos 

ïManipulação de Objetos 

ïGame Object 

ïTransform 

ïScripts 
 

ÅImportação de Assets: 

ïModelos 3D 

ïTexturas 

ïÁudio http://www.inf.puc-rio.br/~elima/jogos/material_unity3d.zip  
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Unity3D - Objetos 

ÅMateriais: 

ïTexturas 

ïShaders 

 

ÅFísica: 

ïColliders (Box, Sphere, Mesh...) 

ïCharacter Controller 

ïRigidbody 

ïRagdolls 

ïWheel Colliders 



Unity3D - Terrenos 

ÅEdição de Terrenos: 

ïFerramentas de edição 

ïTexturas 

ïÁrvores 

ïPlantas 

ïConfigurações 



Unity3D ς Outras Funções 

ÅAnimação: 
ïImportação 

 

ÅPrefabs 

 

ÅLuzes 

 

ÅSkybox 



Unity3D ς Outras Funções 

ÅFog 
 
ÅÁgua 

 
ÅSistema de Partículas 

 
ÅObjetos Hierárquicos 

 
ÅEstatísticas 


