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O que é a Unity3D?
A GameEngine

A Primeira versio lancada em 2005

A Plataformas:
I Windows, Linux, Mac
I WEB (Web Player e Flash)
I Celulares dablets/Android iI0Se Windows Phone)
I ConsolegPS3, PS£SVitaXBOX 360, XB@xe Wii)




O que é a Unity3D?

A Vers&o Gratuita desde 2009
I 3.3 milhOes deegistros em 2014
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O que é a Unity3D?

A Gameenginemais popular entre os desenvolvedores
atualmente:
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O que é a Unity3D?

A Ferramenta mais utilizada no desenvolvimento de
jogos 3D para dispositivos movels:

B uvnity [ Intemaltools I Other game engine




O que é a Unity3D?

A Utilizadapor pequenase grandesempresas

I CartoonNetwork, CocaCola, DisnelectronicArts, LEGO, Microsoft,
NASANexon Nickelodeon, Squaré&lbisoft, WarnerBros..

A DirectX eOpenGL

A Script:
I JavaScriptUnityScripj
i C#
i Boo

A Asset Store
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http:// unity3d.com/showcase/qallery
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Unity3D- Interface Principal

Alnterface
I ProjectAssets
I SceneHierarchy
I Scenecditor
I Objectlinspector
I Toolbar
I GameView




Unity3D- Objetos

A Criac&o de Obijetos:
I ObjetosBasicos
I Manipulacaode Objetos
I GameObject
I Transform
I Scripts

A Importacdo deAssets
I Modelos3D
| Texturas
i Audio http://www.inf.puc-rio.br/~elima/jogos/material _unity3d.zip



http://www.inf.puc-rio.br/~elima/jogos/material_unity3d.zip
http://www.inf.puc-rio.br/~elima/jogos/material_unity3d.zip
http://www.inf.puc-rio.br/~elima/jogos/material_unity3d.zip
http://www.inf.puc-rio.br/~elima/jogos/material_unity3d.zip

Unity3D- Objetos

A Materiais:

I Texturas
I Shaders

A Fisica:
I ColliderdBox,Sphere Mesh..)
I CharacteiController
I Rigidbody .
i Ragdolls Phys. ©

i WheelColliders by NS



Unity3D- Terrenos

AEdicao de Terrenos:
I Ferramentas dedicao
| Texturas
i Arvores
I Plantas
I Configuracoes




Unity3D¢ OutrasFuncoes

A Animacao:
I Importacao

A Prefabs
A Luzes

A Skybox



Unity3D¢ Outras Funcoes

A Fog

A Agua

A Sistema déParticulas
A ObjetosHierarquicos

A Estatisticas



