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Introducao a Programacao de Jogos
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Objetivos da Disciplina

e Apresentar os conceitos basicos de programacgao e de
computacao em geral.

— Estimulo ao desenvolvimento do raciocinio logico e sistematico.

— Familiarizacao com os conceitos fundamentais de programacao
e desenvolvimento de jogos.

— Exposicao ao ambiente universitario, do ponto de vista fisico,
através da participacao as aulas e do ponto de vista académico,
através do desenvolvimento de projetos.
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Introducao a Programacao de Jogos

* Disciplinas dentro do contexto do PIUES.

 Uma vez matriculado, o aluno:
— é alocado em uma disciplina com codigo proprio;
— recebe carteira de aluno, da PUC;

— recebe certificado oficial da PUC, de participacao
na disciplina;

— pode circular livremente pelo campus, bibliotecas,
etc.
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Ementa da Disciplina

* Parte 1: Introducao a Linguagem C
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Resolucao de Problemas Logicos
Algoritmos e Ciclo de Desenvolvimento
Introducao a Linguagem de Programacao C
Funcoes

Operadores Condicionais

Operadores de Repeticoes

Vetores e Matrizes



Ementa da Disciplina

* Parte 2: Programacao de Jogos

— Introducao a Interface Grafica
—  Primitivas Geomeétricas

— Imagens

— Interacao

— Audio
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Programacao de Jogos com a PlayLib

* A PlayLib € uma biblioteca grafica para o
desenvolvimento de jogos e aplicacdes interativas
criada pela PUC-Rio.

 Programacao em linguagem C.

* Auxilia, de forma ludica, o aprendizado da linguagem
C e de técnicas de programacao aplicadas na criacao
de jogos.
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Software

O software que sera utilizado nesta disciplina € o
Microsoft Visual Studio 2010.

* Vocé pode consegui-lo trazendo um pendrive
para copia-lo durante a aula ou fazendo o
download da versao gratuita diretamente do site
da Microsoft.
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Introducao a Programacao de Jogos

 Forma de Avaliac¢ao:

— (1) Listas de exercicios.
— (2) Trabalho final desenvolvido em grupo.

— (3) Presenca!
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Trabalho Final

Thaina Cristina Demargue Pedro Henrique Hopf Veloso
Beatriz Ribeiro Cabral Joao Pedro Matos de Freitas
Luca de Aquino da Rocha
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Trabalho Final

[ Mario Pacman

LA N N N N NN NN NN NN LN N N N N N N N NN N NN N J
L] L] [ J L L
(R N N N N N N N NN NN NN NN & L4
L J eeocee
[ J
eececoee eeceoe
L J L J [
[ N N N N N N NN NN NN
L J eee
(A N N N N N N N N N ee " oceee
(A N N N N N N N N N
(R N N N N N N N N N

L] L] e O®
eececcee o
o L
oo OCORRROELPOOCPORCPOROROCTORCPORQRDE

|| Score: 82

William Sathler Lacerda Bruno Leao Teixeira
Gabrielle Brandemburg dos Anjos Thomaz P. E. Santo
Raphael Accioly Novello Bernardo

Pedro Henrique Braga Lisboa
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Introducao a Programacao de Jogos

* A presen¢a em todas as aulas é importante!

 Aprender a programar requer pratica!

— Exercicios durante as aulas e em casa.
* Nao desperdice o tempo da aula brincado na internet!

* Leia sempre o material adicional que sera
disponibilizado no site.
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Introducao a Programacao de Jogos

 Horario das Aulas:
— Toda sexta-feira, das 14h as 17h

* Duracao do Curso:
— 06/09/13 a2 29/11/13

e Sala:
— L546
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Introducao a Programacao de Jogos

e Pagina do Curso:

— www.inf.puc-rio.br/~elima/prog-jogos/

* Contato:

— elima@inf.puc-rio.br

— edirlei.slima@gmail.com
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