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Objetivos da Disciplina 

ÅApresentar os conceitos básicos de game design, 
programação e desenvolvimento de jogos. 
 

ïEstímulo ao desenvolvimento do raciocínio lógico e 
sistemático. 

 

ïFamiliarização com os conceitos fundamentais de 
programação e desenvolvimento de jogos. 

 

ïExposição ao ambiente universitário, do ponto de vista 
físico, através da participação às aulas e do ponto de vista 
acadêmico, através do desenvolvimento de projetos.  

 



Introdução a Programação de Jogos 

ÅDisciplinas dentro do contexto do PIUES.  

 

ÅUma vez matriculado, o aluno: 
ïé alocado em uma disciplina com código próprio; 

ïrecebe carteira de aluno, da PUC; 

ïrecebe certificado oficial da PUC, de participação 
na disciplina; 

ïpode circular livremente pelo campus, bibliotecas, 
etc. 

 



Esquema de Aulas  

ÅParte 1 ς Aulas teóricas e praticas: 

ïAulas teóricas sobre game design e programação; 

 

ïAulas praticas para a definição do projeto e resolução de 
exercícios de programação; 

 

ÅParte 2 ς Desenvolvimento do projeto: 

ïTodas as aulas serão dedicadas ao desenvolvimento do 
projeto; 

 



Ementa da Disciplina 

ÅFundamentos de Game Design  
 

ïIntrodução a Game Design 
ÅJogos; Equipe de desenvolvimento; Game design; Roteiro 

 

ïGame Design Document 
ÅFormato; Gameplay; Personagens; Câmeras; Controles;  

Interfaces; Áudio 



Ementa da Disciplina 

ÅProgramação de Jogos em Lua e Löve 
 

ï Introdução a Linguagem Lua 

ÅVariáveis; Operadores Aritméticos; Entrada e Saída; Funções 
 

ï Introdução ao Löve 

ÅAmbiente de Desenvolvimento; Estrutura de um programa; 
Callbacks;  
 

ïOperadores Condicionais 

ÅIf-else; Interação pelo teclado e mouse; 
 

ïOperadores de Repetição 

ÅFor, while; Imagens; 
 

ïVetores e Matrizes 



Programação de Jogos com Lua e Löve 

ÅLUA é uma linguagem de programação criada na 
PUC-Rio e de ampla utilização no mundo dos jogos. 

 

ÅO Löve é um framework para a criação de jogos e 
aplicações interativas em Lua. 

 

ÅAuxiliam, de forma lúdica, o aprendizado de técnicas 
de programação aplicadas na criação de jogos. 

 



Linguagem Lua 

Å Lua é uma linguagem de programação projetada para 
dar suporte à programação procedimental em geral. 

 

Å Exemplos de empresas que desenvolvem jogos 
usando a linguagem Lua:  

ï LucasArts, Blizzard, Microsoft, BioWare... 

 

Å Lua é inteiramente projetada, implementada e 
desenvolvida na PUC-Rio.  

ïNasceu e cresceu no Tecgraf, o Grupo de Tecnologia em 
Computação Gráfica da PUC-Rio.  

ïAtualmente é desenvolvida no laboratório Lablua. 

 

 



ÅExemplos de jogos que utilizam Lua: 

 

ïAngry Birds 

ïCivilization V 

ïFar Cry 

ïGrim Fandango 

ïRagnarok 

ïTibia 

ïWorld of Warcraft 

Linguagem Lua 



Löve 

ÅLöve é um Framework para criação de 
jogos 2D na linguagem de programação 
Lua 

 

ÅMultiplataforma (Windows, Linux, Mac e 
Android) 

 

ÅOpen Source 

 

ÅTotalmente gratuito e pode ser usado em 
qualquer tipo de projeto 



Software 

ÅOs softwares que serão utilizados nesta disciplina são: 

 

ïLöve - https://love2d.org/   

 

ïZeroBrane Studio - http://studio.zerobrane.com/  

 

ïGIMP - http://www.gimp.org/   
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Projeto Final 

ÅProjeto desenvolvido em equipes: 

ï3 alunos por equipe; 

 

ÅEtapas: 

ïDefinição da ideia geral; 

ïElaboração de um game design document (GDD); 

ïImplementação do jogo (arte, programação, testes...); 

ïApresentação do projeto. 
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Projeto Final 
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