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Introducaoa Programacao de Jogos

Design de Jogos
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Programacao de Jogos



ODbjetivos da Disciplina

A Apresentar os conceitos basicosghime design
programacace desenvolvimento de jogos

i Estimuloao desenvolvimento do raciocinio logico e
sistematico.

I Familiarizacacom os conceitos fundamentais de
programacao e desenvolvimento de jogos.

I Exposica@o ambiente universitario, do ponto de vista
fisico, através da participacao as aulas e do ponto de vista
académico, através do desenvolvimento de projetos.



Introducao a Programacao de Jogos

A Disciplinas dentro do contexto dUES

A Umavez matriculado, o aluno:
i é alocado em uma disciplina com codigo proprio;
I recebe carteira de aluno, da PUC:;

I recebe certificado oficial da PUC, de participacao
na disciplina;

| pode circular livremente pelo campusbliotecas,
etc.



Esquemale Aulas

A Parte 1c Aulas tedricas e praticas:
I Aulas teoricas sobre game design e programacao;

I Aulas praticas para a definicao do projeto e resolucao de
exercicios de programacéao;

A Parte 2¢ Desenvolvimento do projeto:

I Todas as aulas serao dedicadas ao desenvolvimento do
projeto;



Ementa da Disciplina

A Fundamentosde Game Design

I Introducaoa GameDesign
A Jogos; Equipde desenvolvimento; Game design; Roteiro

I GameDesignDocument

A Formato;GameplayPersonagens; Cameras; Controles;
Interfaces; Audio



Ementa da Disciplina

A Programacaale Jogos entua eLove

Introducaoa Linguagem Lua
A Variaveis; Operadores Aritméticos; Entrai8aida; Funcoes

Introducaoao Love

A Ambientede Desenvolvimento; Estruturde umprograma;
Callbacks

OperadoregCondicionais
A If-else Interacaopelo teclado enouse;

Operadoresie Repeticao
A For,while; Imagens;

Vetorese Matrizes



Programacao de Jogos com Luaoge

A LUAé uma linguagem de programacéo criada na
PUCRIo e de ampla utilizacao no mundosjogos.

A OLo6veé um framework para a criacdo de jogos e
aplicacoes interativas em Lua.

A Auxiliam, de forma lidica, o aprendizado de técnicas
de programacao aplicadas na criacao de jogos.



Linguagem Lua
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A Lua é umdinguagem deprogramacéoprojetadapara
dar suporte a programacao procedimental geral.
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A Exemplos dempresas que desenvolvem jogos x
usando a linguagem Lua: e
I LucasArtsBlizzard Microsoft,BioWare..

A Lua é inteiramente projetada, implementada e
desenvolvida n&UCRIo.

I Nasceu e cresceu niecgraf o Grupo de Tecnologia em
Computacao Grafica da PARD.

T Atualmente é desenvolvida no laboratétiablua




Linguagem Lua
A Exemplos de jogos que utilizam Lua:

I AngryBirds

I Civilizationv

I FarCry

I GrimFandango
I Ragnarok

I Tibia

I World of Warcratft




L Ove

A Loveé um Frameworlpara criacido de
jogos 2D na linguagem de programacac
Lua

A Multiplataforma (Windows, Linux, Mac e
Android)

A OpenSource

A Totalmentegratuito e pode ser usado em
gualguertipo de projeto



Software

A Os softwaresjue serdo utilizadosiesta disciplinaio:

I Love- https://love2d.org

I ZeroBraneStudio- http://studio.zerobrane.com

I GIMP- http://www.gimp.org/



https://love2d.org/
https://love2d.org/
http://studio.zerobrane.com/
http://studio.zerobrane.com/
http://www.gimp.org/
http://www.gimp.org/

ProjetoFinal

A Projeto desenvolvido em equipes
I 3alunos por equipe;

A Etapas:

I Definicao da ideia geral;

I Elaboracao de um game desgdomcument(GDD);

I Implementacao do jogo (arte, programacao, testes...);
I Apresentacao do projeto.



ProjetoFinal

ThainéCristina Demarque Pedro HenriquddopfVeloso
Beatriz Ribeiro Cabral JoaoPedro Matos de Freitas
Lucade Aquino da Rocha



ProjetoFinal
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|| Score: 82

Bruno Ledo Teixeira
Thomaz P. E. Santo
Bernardo

William SathlerLacerda
GabrielleBrandemburglos Anjos
Raphael Accioljovello

Pedro Henrique Braga Lisboa



ProjetoFinal

Pedro Caldafammela Mariela Mendonca de Andrade



ProjetoFinal
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Eduardo Carvalho Gustavo déAraujoNunes

FelipeDassa Leonardo Lages d&lencar
Luiz Guilherme Ribeiro Bruna MouraBergmann

Rodrigo Sinésio



