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Objetivos da Disciplina
Apresentar os principais conceitos da orientagcao a objetos;

Capacitar o aluno a desenvolver projetos utilizando conceitos
basicos de modelagem, linguagens orientada a objeto e
estruturas de dados através da:

— Interpretacao de diagramas de uma linguagem de modelagem;
— ldentificacao das propriedades e das responsabilidades dos objetos;

— Modelagem e implementacao de sistemas utilizando Linguagem
Orientada a Objetos;

Linguagem de programac3o: Java 4) Java'

—



Linguagem Java

Java é uma linguagem de programacao orientada a objetos
desenvolvida na década de 90

Baseia-se na sintaxe da linguagem C/C++

Portabilidade: escreva uma vez, execute em qualquer lugar

— Windows, Linux, Mac, Celulares...

Segunda linguagem mais utilizada atualmente (Agosto, 2014)
— http://www.tiobe.com/index.php/content/paperinfo/tpci/index.html
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Ementa da Disciplina

 Unidade 1 - Caracteristicas Gerais da Linguagem e do
Ambiente Netbeans

Orientacao a Objetos;
Liguagem Java;
Maquina Virtual e JDK;
NetBeans;

 Unidade 2 - Introduc¢ao a Linguagem Java

Variaveis reais e inteiras;

Operadores aritméticos e funcdes matematicas;
Entrada e Saida de numeros via console;
Conversoes de tipos e type casting;

Estruturas condicionais;

Estruturas de repeticdo;



Ementa da Disciplina

 Unidade 3 - Manipulacao de Objetos usando Strings
— Classes e objetos;
— Operagdes com String;
— Entrada e Saida de strings via console;
— StringBuffer;
— Manipulacao de caracteres;
— Conversoes de tipos;

 Unidade 4 - Manipulacao de Objetos usando GUI e Swing
— Netbeans GUI Builder;
— Frames e Panels;
— Containers and Components;
— Elementos Basicos (Label, Text, Button, RadioButton, Checkbox, Tabs);
— Event Handlers;
— Funcdes Graficas;



Ementa da Disciplina

 Unidade 5 - Arrays
— Criacao de Arrays
— Manipulacao de Arrays
— Array muitidimensional
— Operacgdes com Arrays (sort, binarySearch, copyOf)

* Unidade 6 - Implementando Classes
— Orientacao a Objetos
— Classes
— Atributos
— Operacoes
— Construtores
— Visibilidade
— Pacotes



Ementa da Disciplina

Unidade 7 - Heranc¢a e Polimorfismo
— Heranga

— Subclasses

— Overriding, Hiding e super

— Polimorfismo

— Classes abstratas

— Interface

Unidade 8 - Arquivos e Excec¢oes
— Tratamento de excecodes

— Leitura e escrita de arquivos
— Serializacao



Esqguema de Aulas

* Aulas em sala de aula (teodricas)
— Tercas-feiras (Sala 204);

* Aulas em laboratdrio (tedricas e praticas)
— Quintas-feiras (Lab 3);
— Listas de exercicios;



Software

e Java Development Kit (JDK)
http://www.oracle.com/technetwork/pt/java/javase/

* NetBeans IDE —
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/* Criterio de Avaliacédo */

public class Aluno {

private float media;

public void CalculaMedia (float Gl1, float G2)
{

media = (Gl1 + G2) / 2;
}

public boolean EmProvaFinal ()

{

return (media < 7.0);

}
public void RealizaProvaFinal (float G3)

{
media = (media + G3) / 2;

}
public boolean TaAprovado ()

{

return (media > 5.0);



/* Criterio de Avaliacédo */

public static void main(String[] args) {
Aluno alunol = new Aluno();
alunol.CalculaMedia (Gl, G2);
if (alunol.EmProvaFinal ())

{

alunol.RealizaProvaFinal (G3) ;

if (alunol.TaAprovado ())
System.out.println ("Aprovado!") ;

else

System.out.println ("Reprovado!") ;

else

System.out.println ("Aprovado!") ;



Critério de Avaliacao

e G1:
— Prova: 7.0
— Trabalho: 3.0

e G2:
— Prova: 3.0
— Trabalho: 7.0

 Prova Final:
— Prova : 10.0



Avaliacao - Provas

. P1

— Unidades 1, 2, 3 e 4 (Caracteristicas Gerais da Linguagem,
Manipulacao de Numeros e Expressdoes Matematicas, Manipulacao de
Objetos usando Strings, Manipulacao de Objetos usando GUI e Swing);

+ P2

— Unidades 5, 6, 7 e 8 (Arrays, Objetos e Classes, Heranca e
Polimorfismo, Arquivos e Excecdes);

* Prova Final

— Toda a matéria;



Avaliacao - Trabalhos

* Avalia¢ao Pratica:
— Trabalho desenvolvido em grupo ou individualmente;
— Apresentacao em aula;

* Listas de exercicios:
— Exercicios individuais;
— Aulas praticas para a resolucao dos exercicios;
— Entrega por email;
— Valem 0.5 pontos extras nas notas da G1 e G2;
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* Moodle: http://uniriodb2.uniriotec.br/
— 2014.2 - Técnicas de Programacao 2 - Prof Edirlei

— http://www.inf.puc-rio.br/~elima/tp2/

* Contato:

— edirlei.lima@uniriotec.br
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Pense Java - Guia de Aprendizagem

Use a Cabega!




